


GRANDS JEUX

PRÉSENTATION

DE THIONVILLE



Nosjeuxgéantsferontleplaisirdespetitsetdes
grandsà chacundevosévènementscommeles
kermesses,lesfêtesdõ®cole,lesanniversaires,les
fêtesdefamilleoutoutsimplementunaprès-midientre
amis.
Cesjeuxpeuventêtreempruntéspourunesemaine,
incluantunseulweek-end,à la ludothèquede
Thionville.

NOS JEUX GÉANTS

Pour plus dõinformation, nõh®sitez pas ¨ nous contacter :

09 81 94 32 35 ou 06 52 21 69 36

ou en nous envoyant un mail :

ludotheque.thionville@gmail.com



REGLEMENT POUR LõEMPRUNT DES JEUX

Prix de la location
Pour toute location, il faut être adhérent à la ludothèque . Lõadh®sionpour 1 an est de 30 û(de date à
date), une adhésion ponctuelle pour emprunter des jeux une seule fois est possible pour la somme de 15û.

Le prix des grands jeux varie entre 5 et 20 û. Les prix est indiqué pour une durée dõunesemaine incluant 1
seul week-end. Il est préférable de réserver les grands jeux à lõavanceafin de vous garantir un maximum
de choix .

Le prix des jeux dõext®rieuret dõambianceest de 2û. La location est valable pour une durée de 3 semaines
pour lõadh®sionannuelle et dõuneseule semaine comprenant un seul week-end en cas dõadh®sionponctuelle .
Il nõestpas possible de réserver àlõavanceles jeux dõext®rieuret dõambiance.

Conditions dõutilisation
Les jeux prêtés nécessitent la surveillance et lõencadrementdõunadulte .

Vérification
Tous les jeux sont vérifiés à lõempruntpar une ludothécaire, ils sont complets . Ils doivent être vérifiés
par vos soins avant leur retour .
Ils doivent être rendus propres et rangés.

Retour des jeux
Bien respecter le jour et lõhorairede retour des jeux . Au-delà de la durée de prêt, il sera perçu, par jeu,
une pénalité de retard . Tout dommage doit être signalé. En cas de dommage constaté, la ludothèque
établira un devis du montant des réparations nécessaires à la remise en état du jeu .
Tout jeu rendu inutilisable sera facturé .
Le jeu peut être rapporté avant la date limite .

Transport
Le matériel est transporté souslõenti¯reresponsabilité de lõemprunteur.

Responsabilité
LõassociationJEUX ET LOISIRS nõesten aucun cas responsable des conséquences dommageables pouvant
résulter de lõusagedes jeux prêtés .



Tarif location grands jeux pour une semaine

Il est préférable de réserver les grands jeux à
lõavanceafin de vous garantir un maximum de choix .



Tarif location grands jeux pour une semaine

Il est préférable de réserver les grands jeux à
lõavanceafin de vous garantir un maximum de choix .



ABALONE GÉANT

jeu de stratégie

2 joueurs

à partir de 7 ans

Faire sortir 6 billes adverses

du jeu en les poussant avec

sespropres billes.

Simpliste ? Sûrement pas !

Car les possibilités de

déplacements, d'attaques et

de défenses sont multiples

et il faut être un fin stratège

pour gagner...

2.0756



AEROBILLES

Le principe est simple, il

suffit dõenvoyerles balles

dans les couloirs à points à

lõaidedõunequeue de

billard . Cõestun jeu dõantan

qui demande une certaine

adresse et qui mettra de

lõanimationdans tous vos

évènements.

jeu dõadresse

1 joueur et +

à partir de 6 ans

1.1505



AEROFLIP LõANCIEN FLIPPER 

jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 4 ans

Avec ce jeu dõadresse

qui est lõanc°tredu

flipper, vous amuserez

toutes les générations.

Il faut tirer les billes

avec justesse pour

marquer un maximum

de points.

2.2569



ANIMAUX LESTÉS ET CERCEAUX

Jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 3 ans

Lancez les petits animaux

lestés dans les cerceaux

de leur couleur.

0.1515

0.1599



ANNEAUX EN CROIX

jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 4 ans

Jeu en bois facile à jouer où il faut

cumuler le maximum de points en

lançant les anneaux en corde

autour des piques pour remporter

la partie .

1.0579



BABY FOOT GEANT

Essayezce jeu incontournable dõ1m20 de long, à poser sur une

grande table, pour des parties mémorables entre amis.

jeu dõadresse

2 à 4 joueurs

à partir de 6 ans

1.1679



BASSE COUR GEANTE

jeu de mémoire

de 2 à 4 joueurs

à partir de 3 ans

Récupérez le nombre dõïufs

indiqués par le dé sousles cocottes

confortablement installées. Mais

attention, les nids sont rapidement

dépouillés et il faut retenir ceux

qui sont vides. En plus, les joueurs

peuvent faire tourner le poulailler

ce qui rend lõexerciceplus

difficile .

1.1188



BATEAU PIRATES

Jeu dõadresse

1 joueur et +

à partir de 7 ans

Jeu de tir à lõarbal¯te

original qui plaira à

toutes les générations

alors tous àlõabordage!

1.1503



BERNADETTE

LA POULE AUX OEUFS D'OR

Jeu de hasard

1 joueurs et +

à partir de 2 ans

Bernadette est une poule

très spéciale et tu auras

deux chances de trouver

lõïufen or quõellecache

dans son derrièreé

1.1583



BIL DAN BILLARD

jeu dõadresse

de 2 à 4 joueurs

à partir de 6 ans

Jeu de billard se jouant

avec des "cannes" où les

joueurs doivent pousser

des palets en bois dans

leur camp respectif .

1.0337



BILLARD CARROUSEL

Marquez le plus haut

score en lançant les

boules dans les trous à

points à lõaidedõune

queue de billard .

jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 6 ans

1.1370



BILLARD JAPONAIS

Jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 3 ans

Chacun des joueurs doit

tenter de marquer le plus

de points en lançant les

dix boules dans les trous

du billard .

1.1236



BILLARD NICOLAS

Appuyez sur les poires pour

souffler la bille vers les

buts adverses. Ce jeu en

bois demandera beaucoup

de réactivité de la part des

joueurs.

jeu dõadresse

de 2 à 4 joueurs

à partir de 6 ans

1.1494



BIOPALET

jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 5 ans

Faites glisser les palets en direction des

casiers afin de marquer un maximum

de points en une seule manche.

1.0279



BIRDY WALL
jeux dõadresse

De 2 à 6 joueurs

à partir de 6 ans

Les joueurs doivent,

tour à tour, retirer une

brique.

Gare à vous ! Celui qui

fera chuter un oiseau

sera le perdant de la

partie !

1.1495



BLACK FAKIR

jeu dõadresse

de 2 à 4 joueurs

à partir de 5 ans

Marquez des points en

faisant tomber les pions

entre les clous et en les

faisant atterrir dans les

bons couloirs.

2.1622



BLOKUS GÉANT

jeu de stratégie

de 2 à 4 joueurs

à partir de 7 ans

Chaque joueur pose, chacun son

tour, une pièce sur le plateau en

veillant à toucher une autre pièce

de sa couleur mais seulement par

un angle, avec pour objectif de

placer un maximum de pièces.

2.1060

2.1103



BOWLING DES PETITS

En piste pour le bowling

grand format !

jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 3 ans

0.1377



BOWLING DE TABLE

jeux dõadresse

1 joueur et +

à partir de 4 ans

Grâce à sa rampe

orientable, les joueurs

lanceront les billes

afin de renverser le

maximum de quilles.

0.1597



Briques permettant de

construire des parcours

et des constructions à

lõinfinisuivant son

imagination .

BRIQUES EN CARTON

jeu de construction

1 joueur et +

à partir de 3 ans

0.1291



CATAPULTES

jeu dõadresse

de 2 à 4 joueurs

à partir de 5 ans

Dans ce jeu de lancer sur cible,

placez votre pion en feutrine sur la

catapulte, visez et ajustez votre

force pour que le pion tombe sur le

maximum de points.

Que celui qui dose le mieux sa force

gagne !

2.2563



CHAMBOULE TOUT

Le jeu consiste à viser avec

une balle un empilement

de boites qui doivent

toutes tomber du support

sur lequel elles reposent.

jeu dõadresse

1 joueur et +

à partir de 3 ans

0.1292

0.1353



Jeu d'adresse incontournable .

Visez les boîtes avec une

balle en mousse et faites en

tomber un maximum !

CHAMBOULE TOUT MULTI DÉFIS

jeu dõadresse

1 joueur et + 

à partir de 3 ans

0.1713



CHANC'OEUF

jeu de chance et dõobservation

de 2 à 4 joueurs

à partir de 4 ans

41ïufssont poséssur le

plateau mais attention

certains sont collés !

Qui ramassera 6 ïufsen

premier ?

2.1620



CHASSE BONBONS

jeu dõobservation et de rapidit®

de 1 à 8 joueurs

à partir de 6 ans

Qui sera le plus rapide à trouver le

bonbon qui a les couleurs indiquées

par les dés ? Idéal pour

lõobservationet la reconnaissance

des couleurs avec une difficulté

variable suivant le nombre de dés

quõonutilise .

2.1196



CIBLE ANNEAUX

jeux dõadresse

1 joueur et +

à partir de 5 ans

Jeu de lancer

traditionnel pour

tester l'agilité de

chacun.

1.1266



Chaque joueur doit

arriver à lancer les

anneaux de la bonne

couleur sur le pic

correspondant.

CLOWN ANNEAUX

jeu de lancer

1 joueur et +

à partir de 4 ans

1.1094



CONSEIL MUNICIPAL

jeu dõadresse

1 joueur et +

à partir de 5 ans

Une autre version du jeu de

quilles mais, cette fois-ci,

avec une balle suspendue.

Marquez un maximum de

points en faisant tomber les

« conseillers municipaux ».

2.1623



CORNOLE3 TROUS - 2 PLANCHES

Le Cornole deviendra vite lõunde vos jeux préférés !

Cõestla reprise dõunjeu traditionnel américain qui ne comprend, à

lõorigine,quõunseul trou . Voilà la version française avec 3 trous de de

différentes valeurs. Il vous faudra un peu de concentration et dõadresse

afin que les sacsatterrissent dans les trous.

jeu dõadresse

de 2 à 6 joueurs 

à partir de 7 ans

2.2567



COURSE EN SAC

jeu de coordination

pour 4 ou 6 joueurs

à partir de 4 ans

Que vous soyez spectateur ou

acteuréde grandes parties de

fou rire en perspective !

1.0781  4x

1.1151  4x

1.1210  6x



2 plateaux de jeux : un côté pour

jouer avec les couleurs et un côté

pour jouer avec les chiffres .

Chaque joueur lance à tour de

rôle le dé, en fonction du

résultat, il perd ou gagne un pion.

Le vainqueur est le premier

joueur qui n'a plus de pions.

CROC PIONS

jeu de hasard

de 1 à 8 joueurs

à partir de 3 ans

2.1128

2.1193



DEVINE CE QUE JE CACHE

jeu de devinettes

2 joueurs et +

à partir de 5 ans

Jeu de questions, un peu comme le jeu « Qui est-ce ? »,

mais avec des thèmes très variés.

2.1278



DIAM GÉANT

Le but du jeu est de

placer 2 pions de la

même couleur sur 2 cases

diamétralement opposées

et sur le même niveau de

hauteur.

jeu de stratégie

de 2 à 4 joueurs 

à partir de 7 ans

2.1061



DOBBLEXXL

Vivez une nouvelle

expérience avec les

cartes de ce jeu qui

ont un diamètre de 50

centimètres .

Trouvez le symbole

commun entre deux

cartes en faisant des

acrobaties aussi fun

quõimprobables!

jeu dõobservation

de 2 à 8 joueurs

à partir de 6 ans

2.1749



DOUBLE CHINOIS

jeu dõadresse et de rapidit®

2 joueurs et +

à partir de 3 ans

Deux joueurs ont chacun 4 boules

dans leur camp respectif . Ils

doivent essayer, en même temps,

de mettre les boules dans leurs

trous le plus rapidement possible.

1.1369



Faites appel à votre

équilibre . Idéales pour

une utilisation en intérieur

ou en extérieur .

ÉCHASSES POUR PETITS (GODETS OU DEMI-SPHERES)

jeu de coordination et dõ®quilibre

1 à 3 joueurs (3 paires)

à partir de 3 ans

0.1520 ½ sphère

0.1517  godet



ECHELLE ET SERPENTS

jeu de plateau

2 joueurs et +

à partir de 4 ans

Tapis géant de 3 x 3 mètres du

jeu échelles et serpents où vous

faites partie intégrante du jeu,

puisque cõestvous qui avancez

sur le plateau au gré du dé,

mais attention aux dangers

cachés !

2.1062



FERMEZ LA BOÎTE

Le joueur qui rabat le

maximum de touches selon

le lancer des deux dés a

gagné.

jeu de hasard

2 joueurs et +

à partir de 6 ans

2.1063



jeu dõadresse

de 2 à 4 joueurs

à partir de 7 ans

1.1287

Lõensembledes joueurs jouent

simultanément, le but étant

de vider son camp de la

totalité des pions à lõaide

dõunélastique. Le plus rapide

à le faire a gagné.

FLITZER À QUATRE



GAGNE TON PAPA GEANT

En duel, soyez le plus rapide

à remplir votre espace avec

les pièces imposées. En solo,

formez un maximum de

figures parmi les milliers de

combinaisonspossibles.

Réalisez même des figures en

3D !

jeu de casse-tête

de 1 à 2 joueurs

à partir de 3 ans

2.1989



GARE AU LOUP

Jeu de rapidité hilarant .

Le « loup » doit attraper

les « moutons » avec son

gobelet quand le dé montre

1 ou 6. Les moutons qui ont

5 pions « vie » se sauvent

grâce aux ficelles . Le

dernier mouton à rester en

vie a gagné.

jeu de coordination et de rapidité

de 2 à 6 joueurs

à partir de 5 ans

2.1621



GRAND PRIX LUDO 

Le top départ est donné,

chaque joueur tire sur sa

ficelle derrière la butée par

des petits mouvements des

deux mains pour faire venir le

plus rapidement possible son

véhicule à lui .

En piste et que le meilleur

gagne !

jeu dõadresse

Pour 2 joueurs 

à partir de 4 ans

1.1631



GRUYÈRE COULEUR

En tirant sur les deux

cordes, tentez de faire

monter une bille à

travers une zone à

trous. Possibilité de

jouer à 4 joueurs en

mode coopératif .

jeu de coordination

de 2 à 4 joueurs 

à partir de 4 ans

1m20 de hauteur

2.1058

2.1069



GRUYÈRE (PETIT FORMAT)

jeu de coordination

de 2 à 4 joueurs

à partir de 4 ans

80 cm de hauteur

En tirant sur les deux cordes,

tentez de faire monter une

bille à travers une zone à

trous.

Possibilité de jouer à 4

joueurs en mode coopératif .

2.0757

2.2379 souris



GUILLAUME TELL

jeu de dõadresse

1 joueur et +

à partir de 6 ans

Visez la boule rouge avec

les fléchettes à ventouse et

faites la rentrer dans le trou

pour marquer un maximum

de points.

1.1373



HAPPY FARM

A travers ce jeu, les enfants

vont devoir acquérir des

animaux et les échanger

pour d'autres. Il va falloir

choisir les bons animaux et

bien compter pour atteindre

le but ultime : lõ®change

stratégique pour obtenir un

tracteur et ainsi remporter

le jeu !

jeu de parcours

de 2 à 4 joueurs 

à partir de 4 ans

2.1276



JEU À BASCULE

jeu dõ®quilibre 

de 1 à 6 joueurs 

à partir de 5 ans

Ajoutez le nombre de cylindres

de couleur indiqués par le dé sans

rompre l'équilibre du disque.

1.1288



JEU DE CORNHOLE

Découvrez le jeu de cornhole et développez votre adresse en

vous amusant en duel ou en équipe.

Si un pochon arrive sur la planche, il rapporte 1 point, sõil

parvient à rentrer dans le trou, il en rapporte 3. Lõobjectifest

dõ°trele premier à marquer 21 points avec 2 points dõ®cart.

jeu dõadresse

de 2 à 4 joueurs 

à partir de 4 ans

2.2121



JEU DE GOLF ET BOWLING

jeu dõadresse

2 joueurs et +

à partir de 4 ans

Une piste de 2m50 pour deux

jeux en un. Le golf où il faut

lancer la boule dans le trou

avec une canne de golf en

jouant le moins de coups

possibles et le bowling où il

faut lancer ses 2 boules et

faire tomber le maximum de

quilles.

1.1239



JEU DE LA GRENOUILLE

Individuellement ou en

équipe, lancez les 8

palets à la suite, puis

cumulez le nombre de

points obtenus. Celui qui

a le plus gros score a

gagné.

jeu dõadresse

2 joueurs ou +

à partir de 4 ans

1.0932


