LU DOTHIEEQ UE

DE THIONVILLE

GRANDS JEUX
PRESENTATION




NOS JEUX GEANTS

Nos Jenr geants fe//‘wnf le /ﬂ/d/:f/}‘ des pelits et des
grunds  a chaown de  vos  Everements comme  los
Kermesses, los fites d doole, los anmiversaives, leos
féb‘a@ de fa/rr/%/ ou toual &/)r(/ﬂ/me/w‘ an @0/&5&—//(/%' entre
anss,

Ces Jeus pewenl elyre emprantes pows we Semaine,
iwobuant w  sead week-end 4 /aa{otée‘yaa de
7 hionvitle,

Pour plus d’information, n’hésitez pas a nous contacter :
09 81 94 32 35 ou 06 52 21 69 36

ou en nous envoyant un mail :
ludotheque.thionville@gmail.com

LU DOTHIEEQ VE



REGLEMENT POUR L’EMPRUNT DES JEUX

Prix de la location
Pour toute location, il faut étre adhérent a la ludothéque. L'adhésion pour 1 an est de 30 € (de date a
date), une adhésion ponctuelle pour emprunter des jeux une seule fois est possible pour la somme de 15 €.

Le prix des grands jeux varie entre 5 et 10 €. Les prix est indiqué pour une durée d'une semaine incluant 1
seul week-end. Il est préférable de réserver les grands jeux a l'avance afin de vous garantir un maximum
de choix.

Le prix des jeux d'extérieur et d'ambiance est de 2€. La location est valable pour une durée de 3 semaines
pour I'adhésion annuelle et d'une seule semaine comprenant un seul week-end en cas d'adhésion ponctuelle.
Il n'est pas possible de réserver a l'avance les jeux d'extérieur et d'ambiance.

Conditions d'utilisation
Les jeux prétés nécessitent la surveillance et I'encadrement d'un adulte.

Vérification

Tous les jeux sont vérifiés a I'emprunt par une ludothécaire, ils sont complets. Ils doivent tre vérifiés
par vos soins avant leur retour.

Ils doivent €tre rendus propres et rangés.

Retour des jeux
Bien respecter le jour et I'horaire de retour des jeux. Au-dela de la durée de prét, il sera pergu, par jeu,

une pénalité de retard. Tout dommage doit €tre signalé. En cas de dommage constaté, la ludothéque
établira un devis du montant des réparations nécessaires a la remise en état du jeu.

Tout jeu rendu inutilisable sera facturé.

Le jeu peut €tre rapporté avant la date limite.

Transport LUDOTHIE QUE

Le matériel est transporté sous I'entiere responsabilité de I'emprunteur.

Responsabilité
L'association JEUX ET LOISIRS n'est en aucun cas responsable des conséquences dommageables pouvant

résulter de l'usage des jeux prétés.




Tarif location grands jeux pour une semaine

NOM DU JEU

NUMERO PRIX

ABALONE GEANT 2.0756 10€
AEROBILLES 1.1505 10€
ANIMAUX LESTES 0.1599 10€
ANIMAUX LESTES 0.1515 10€
ANNEAUX EN CROIX 1.0579 5€
BABY FOOT GEANT 1.1679 10 €
BASSE COUR GEANTE 1.1188 10€
BATEAU PIRATES 11503 10€
BERNADETTE LA POULE AUX CEUFS D'OR 1.1583 5€
BIL DAN BILLARD 1.0337 7€
BILLARD CARROUSEL 1.1370 10€
BILLARD JAPONAIS 1.1236 10€
BILLARD NICOLAS 1.1494 10€
BILOPALET 1.0279 7€
BIRDY WALL 1.1495 7€
BLACK FAKIR 2.1622 10€
BLOCKUS GEANT 2,1103 10€
BLOCKUS GEANT 2.1060 10€
BOWLING DES PETITS 0.1377 10€
BOWLING DE TABLE 0.1597 7€
BRIQUES EN CARTON 0.1291 7€
BUBBLEE POP 2.1888 7€
CHAMBOULE TOUT 0.1292 7€
CHAMBOULE TOUT 0.1353 7€
CHAMBOULE TOUT MULTI-DEFIS 0.1713 7€
CHANC'CGUF 2.1620 10€
CHASSE BONBONS 2.1196 7€
CIBLE ANNEAUX 1.1266 5€
CLOWN ANNEAUX 1.1094 5€
CONSEIL MUNICIPAL 2.1623 10€

COURSE EN SAC 6X 11210 7 €| [)EU DU DOUBLE CROCHET

COURSE EN SAC 4X 1.0781 5 €] [JEU DU MARTEAU 1.1289 10€
COURSE EN SAC 4X 1.1151 5 €] |KAPPLA PACK 1000 1.1582 5€
CROC PIONS 21128 | 7€} IkyBBOLINO (WEYKICK petit format) 11295 [ 7¢€
CROC PIONS 2.1193 7 €] [CABY TOUPIES 1.1366 7¢€
DAMES / ECHECS GEANT 2.1129 S €| TAMARINA I T0¢
DEVINE CE QUE JE CACHE 2.1278 7¢| TR T o
DIAM GEANT 2.1061 10€

= OBBLE XL 49 =] |LA PLANCHE DES PIRATES XXL 2.2283 7€
S UL TR ET To| [LE REVEIL DES PAPILLONS 2.1130 10€
ECHASSES DEMI-SPHERES 0.1520 7¢€| [LOTO ENCASTRABLE 0.1714 | 10¢€
ECHASSES GODET 0.1517 7 €| [LYNX GEANT 2.1199 > €
ECHELLES ET SERPENTS 2.1062 5 €| [MEMORY BILLES 2.1886 7€
FERMEZ LA BOITE 2.1063 7 €| [MIKADO GEANT 2.1277 5€
FLITZER A 4 JOUEURS 1.1287 10 €| [MINI GOLF GEANT 2.2241 10€
GAGNE TON PAPA GEANT 2.1989 10 €| [MONTAGNE A VACHES 1.1237 10€
GARE AU LOUP 2.1621 10 €| [MONTAGNE A VRAIES VACHES 1.1293 10€
GRAND PRIX LUDO 1.1631 10 €] |PALET BRETON 2.2042 10€
GRUYERE (couleur) 2.1069 10 €] [PALETTO GEANT 2.9239 7€
GRUYERE (couleur) 2.1058 10 €| [PARACHUTE 0.0841 7€
GRUYERE (petit format) 2.0757 7€ PARACHUTE 0.1376 7€
GRUYERE (petit format souris) 2.2379 7€ PASS PASS GEANT 1129 S e
EKLL;YAE:/F'&TE“ ;EZ igg PASSE POULES 11208 | 7¢€
U A BASCULE e Toe| [PASSE TRAPPES 1.1164 10€
750 DE CORNHOLE o1 =] PECHE AUX BOULES 1.1291 10€
JEU DE GOLF ET BOWLING 11239 | 10€| [PECHEENBOIS 11365 | 10¢
JEU DE LA MEULE 2.2240 10 €] |PECHE MAGNETIQUE 1.1263 10€
JEU DE LOTO GEANT 2.2081 10 €] |PECHE MAGNETIQUE 1.1345 10€
JEU DES BATONNETS GEANTS 1.1416 10 €| [PICOJEU GEANT 2.1456 10€

LUDOTHEQUE

[II est préférable de réserver les grands jeux (‘1]

I'avance afin de vous garantir un maximum de choix.




Tarif location grands jeux pour une semaine

NOM DU JEU NUMERO PRIX §NOMDU JEU NUMERO PRIX

PINCES JAPONAISES 1.1493 10 €| |TABLE A GLISSER 4 JOUEURS 1.1496 10€
PISTE CIBLE 1.1242 7 €] |TASSO 2.1282 10€
POMELA 1.1294 10 €[ [TIR A LA POULE 1.1067 7€
POMMIER 1.0214 7€| |ITIRA LA POULE 1.1016 7€
POWER BALL 1.1238 10 €] |TRAPENUM 1.1299 10€
PUCKASI 1.1184 10 €] [TRAPENUM 1.1065 10€
PUISSANCE 4 (BOIS) 1.1211 10 €[ [TRIDOMINOS GEANTS 2.1195 7€
PUISSANCE 4 (PLASTIQUE) 1.1395 10 €| [VERGER GEANT 2.1059 10€
PUISSANCE 4 (PLASTIQUE) 1.0931 10 €] |VISE CATAPULTE 1.1372 5¢€
PUSH 2.1963 7 €| [WEYCKICK (grand formats sur pieds) 1.1187 10€
QUARTO GEANT 2.0755 10€
QUILLES ANIMAUX EN TISSU 1.1066 7€
QUILLES EN BOIS 1.0653 10€
QUILLES FINLANDAISES 1.1265 5¢€
RAPIDO 1.1371 10€
RINGO BINGO 1.1241 7€
RINGO BINGO 1.1367 7€
ROLL UP 1.13%4 7€
SALADE DE FRUITS 2.1455 7€
SKI DE COORDINATION 0.1516 7€
SKI DE COORDINATION 0.1598 7€
SPIRAL BILLARD BORDELAIS 1.1415 10€
SPIROBILLE 1.1436 10€
SPIROBILLE 1.1185 10€
STAND DE TIR ARBALETE 1.1368 7€
SUSPENS GEANT 1.1452 10€
TABLE A GLISSER 2 JOUEURS 1.1267 10€
TABLE A GLISSER 2 JOUEURS 1.1207 10€
TABLE A GLISSER 2 JOUEURS 1.1414 10€

Il est préférable de réserver les grands jeux a
I'avance afin de vous garantir un maximum de choix.

LU DOTHE—QUE




2.0756

ABALONE GEANT

jeu de stratégie
2 joueurs
a partir de 7 ans

Faire sortir 6 billes adverses
du jeu en les poussant avec
ses propres billes.

Simpliste ? Surement pas !
Car les possibilités de
déplacements, d'attaques et
de défenses sont multiples
et il faut étre un fin stratege
pour gagnetr...

LUDOTHEQUE




AEROBILLES

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 6 ans

Le principe est simple, il
suffit d’envoyer les balles
dans les couloirs a points a
’aide d’une queue de
billard. C’est un jeu d’antan
qui demande une certaine
adresse et qui mettra de
’animation dans tous vos
évenements.

LU DOTHlEEQ VE




LV DOTHlEEQUE

ANIMAUX LESTES ET CERCEAUX

Jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 3 ans

Lancez les petits animaux
lestés dans les cerceaux
de leur couleur.



1.0579

ANNEAUX EN CROIX

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 4 ans

Jeu en bois facile a jouer ou il faut
cumuler le maximum de points en
lancant les anneaux en corde

autour des piques pour remporter
la partie.

LU DOTH|EEQ VE




1.1679

BABY FOOT GEANT

jeu d’adresse
2 a 4 joueurs
a partir de 6 ans

Essayez ce jeu incontournable d’1m20 de long, a poser sur une
grande table, pour des parties mémorables entre amis.

LUDOTHEQUE



1.1188

BASSE COUR GEANTE

jeu de mémoire
de 2 a 4 joueurs
a partir de 3 ans

Récupérez le nombre d’ceufs
indiqués par le dé sous les cocottes
confortablement installées. Mais
attention, les nids sont rapidement
dépouillés et il faut retenir ceux
qui sont vides. En plus, les joueurs
peuvent faire tourner le poulailler
ce qui rend LUexercice plus
difficile.

LV DOTHIEEQ VE




LV DOTH|EEQUE

Qj BATEAU PIRATES

Jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 7 ans

Jeu de tir a arbalete
original qui plaira a
1! & toutes les générations

&& alors tous a ’abordage !



LV DOTH|EEQUE

BERNADETTE
' LA POULE AUX OEUFS D'OR

Jeu de hasard
1 joueurs et +
a partir de 2 ans

Bernadette est une poule
tres spéciale et tu auras
deux chances de trouver
’ceuf en or qu’elle cache
dans son derriere...



1.0337

BIL DAN BILLARD

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 6 ans

Jeu de billard se jouant
avec des "cannes” ou les
joueurs doivent pousser
des palets en bois dans
leur camp respectif.

LUDOTHEQUE




1.1370

BILLARD CARROUSEL

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 6 ans

LUDOTHEQUE

Marquez le plus haut
score en lancant les
boules dans les trous a
points a l’aide d’une
queue de billard.



LV DOTH|EEQUE

BILLARD JAPONAIS

Jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 3 ans

Chacun des joueurs doit
tenter de marquer le plus
de points en lancant les
dix boules dans les trous
du billard.



1.1494

BILLARD NICOLAS

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 6 ans

LV DOTH|EEQ VE

Appuyez sur les poires pour
souffler la bille vers les
buts adverses. Ce jeu en
bois demandera beaucoup
de réactivité de la part des
joueurs.



1.0279

BIOPALET

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 5 ans

Faites glisser les palets en direction des
casiers afin de marquer un maximum
de points en une seule manche.

LU DOTH|EEQ VE




LU DOTH|EEQ VE

BIRDY WALL

jeux d’adresse
De 2 a 6 joueurs
a partir de 6 ans

Les joueurs doivent,
tour a tour, retirer une
brique.

Gare a vous ! Celui qui
fera chuter un oiseau
sera le perdant de la
partie !



LU DOTHEEQUE

BLACK FAKIR

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Marquez des points en
faisant tomber les pions
entre les clous et en les
faisant atterrir dans les
bons couloirs.



BLOKUS GEANT

jeu de stratégie
de 2 a 4 joueurs
a partir de 7 ans

Chaque joueur pose, chacun son
tour, une piece sur le plateau en
veillant a toucher un autre piece
de sa couleur mais seulement par
un angle, avec pour objectif de
placer un maximum de pieces.

LU DOTHlEEQ VE



0.1377

BOWLING DES PETITS

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 3 ans

En piste pour le bowling
grand format !

LV DOTHIE%Q VE



0.1597 LU DOTHIE%QUE

BOWLING DE TABLE

jeux d’adresse
1 joueur et +
a partir de 4 ans

Grace a sa rampe
orientable, les joueurs
lanceront les Dbilles
afin de renverser le
maximum de quilles.




0.1291

BRIQUES EN CARTON

jeu de construction
1 joueur et +
a partir de 3 ans

Briques permettant de
construire des parcours
et des constructions a
’infini  suivant  son
imagination.

LU DOTH|EEQ VE



2.1888

BUBBLEE POP

jeu de stratégie
1 a 2 joueurs
a partir de 7 ans

Bubblee Pop est un jeu coloré
ou vous devrez aligner par trois
des petites créatures rondes
qui vivent dans des bulles et
profiter de leurs pouvoirs. Mais
votre adversaire a le méme
objectif !

LUDOTHEQUE




CHAMBOULE TOUT

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 3 ans

Le jeu consiste a viser avec
une balle un empilement
de boites qui doivent
toutes tomber du support
sur lequel elles reposent.

LU DOTHEEQUE



0.1713

CHAMBOULE TOUT MULT!I DEFIS

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 3 ans

Jeu d'adresse incontournable.
Visez les boites avec une
balle en mousse et faites en
tomber un maximum !

LUDOTHEQUE



2.1620

CHANC'OEUF

jeu de chance et d’observation
de 2 a 4 joueurs
a partir de 4 ans

41 ceufs sont posés sur le
plateau mais attention
certains sont collés !
Qui ramassera 6 ceufs en
premier ?

LU DOTHEE?QUE



2.1196

CHASSE BONBONS

jeu d’observation et de rapidité
de 1 a 8 joueurs
a partir de 6 ans

Qui sera le plus rapide a trouver le
bonbon qui a les couleurs indiquées
par les dés ? Idéal pour
’observation et la reconnaissance
des couleurs avec une difficulté
variable suivant le nombre de dés
qu’on utilise.

LU DOTHlEEQ VE




CIBLE ANNEAUX

jeux d’adresse
1 joueur et +
a partir de 5 ans

- Jeu de lancer
| traditionnel pour
tester lagilité de
chacun.




1.1094

CLOWN ANNEAUX

jeu de lancer
1 joueur et +
a partir de 4 ans

Chaque joueur doit
arriver a lancer les
anneaux de la bonne
couleur sur le pic
correspondant.

LUDOTHEQUE



2.1623

CONSEIL MUNICIPAL

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 5 ans

Une autre version du jeu de
quilles mais, cette fois-ci,
avec une balle suspendue.
Marquez un maximum de
points en faisant tomber les
« conseillers municipaux ».

LV DOTHIEEQ VE



1.0781 4x
1.1151 4x

1.1210 6x

COURSE EN SAC

jeu de coordination
pour 4 ou 6 joueurs
a partir de 4 ans

Que vous soyez spectateur ou
acteur... de grandes parties de
fou rire en perspective !

LV DOTHIEEQ VE



2.1128
2.1193

CROC PIONS

jeu de hasard
de 1 a 8 joueurs
a partir de 3 ans

LU DOTHlEEQ VE

2 plateaux de jeux : un coté pour
jouer avec les couleurs et un coté
pour jouer avec les chiffres.
Chaque joueur lance a tour de
role le dé, en fonction du
résultat, il perd ou gagne un pion.
Le vainqueur est le premier
joueur qui n‘a plus de pions.



LV DOTH|E§QUE

DAMES ET ECHECS GEANT

jeu de stratégie
2 joueurs
a partir de 7 ans

Ce plateau recto-verso
vous permettra de jouer
aux dames ou aux échecs
selon vos envies.




2.1278 LU DOTHEEQUE

DEVINE CE QUE JE CACHE

jeu de devinettes
2 joueurs et +
a partir de 5 ans

Jeu de questions, un peu comme le jeu « Qui est-ce ? »,
mais avec des themes tres variés.



2.1061

DIAM GEANT

jeu de stratégie
de 2 a 4 joueurs
a partir de 7 ans

LU DOTH|EEQUE

Le but du jeu est de
placer 2 pions de |la
méme couleur sur 2 cases
diamétralement opposees
et sur le méme niveau de
hauteur.



2.1749

DOBBLE XXL

jeu d’observation
de 2 a 8 joueurs
a partir de 6 ans

Vivez une nouvelle
expéerience avec les
cartes de ce jeu qui
ont un diametre de 50
centimetres.

Trouvez le symbole
commun entre deux
cartes en faisant des
acrobaties aussi fun
qu’improbables !

LV DOTH|EEQ VE




1.1369

DOUBLE CHINOIS

jeu d’adresse et de rapidité
2 joueurs et +
a partir de 3 ans

Deux joueurs ont chacun 4 boules
dans leur camp respectif. |Ils
doivent essayer, en méme temps,
de mettre les boules dans leurs
trous le plus rapidement possible.

LU DOTH|E§Q VE




0.1520 & srere

0.1517 i

ECHASSES POUR PETITS (GODETS OU DEMI-SPHERES)

jeu de coordination et d’équilibre
1 a 3 joueurs (3 paires)
a partir de 3 ans

Faites appel a votre
équilibre. Idéales pour
une utilisation en intérieur
ou en extérieur.

LV DOTHIEEQ UVE



2.1062

ECHELLE ET SERPENTS

jeu de plateau
2 joueurs et +
a partir de 4 ans

Tapis géant de 3 x 3 metres du
jeu échelles et serpents ou vous
faites partie intégrante du jeu,
puisque c’est vous qui avancez
sur le plateau au gré du dé,
mais attention aux dangers
cachés !

LUDOTHEQUE




2.1063

FERMEZ LA BOITE

jeu de hasard
2 joueurs et +
a partir de 6 ans

Le joueur qui rabat le
maximum de touches selon
le lancer des deux dés a
gagné.

LV DOTHIEEQ VE




LV DOTH|EEQUE

FLITZER A QUATRE

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 7 ans

’ensemble des joueurs jouent
simultanément, le but étant
de vider son camp de la
totalité des pions a |’aide
d’un élastique. Le plus rapide
a le faire a gagné.



GAGNE TON PAPA GEANT

jeu de casse-téte
de 1 a 2 joueurs
a partir de 3 ans

LV DOTHIEEQ VE

En duel, soyez le plus rapide
a remplir votre espace avec
les pieces imposées. En solo,
formez un maximum de
figures parmi les milliers de
combinaisons possibles.

Réalisez méme des figures en
3D !



GARE AU LOUP

jeu de coordination et de rapidité
de 2 a 6 joueurs
a partir de 5 ans

Jeu de rapidité hilarant.

Le « loup » doit attraper
les « moutons » avec son
gobelet quand le dé montre
1 ou 6. Les moutons qui ont
5 pions « vie » se sauvent
grace aux ficelles. Le
dernier mouton a rester en
vie a gagnée.

LU DOTH|EEQUE




LU DOTH|EEQUE

GRAND PRIX LUDO

jeu d’adresse
Pour 2 joueurs
a partir de 4 ans

Le top départ est donne,
chaque joueur tire sur sa
ficelle derriere la butée par
des petits mouvements des
deux mains pour faire venir le
plus rapidement possible son
vehicule a lui.

En piste et que le meilleur
gagne !




GRUYERE COULEUR

jeu de coordination
de 2 a 4 joueurs

a partir de 4 ans
1m20 de hauteur

LU DOTH|EEQUE

En tirant sur les deux
cordes, tentez de faire
monter une bille a
travers une zone a
trous. Possibilite de
jouer a 4 joueurs en
mode coopératif.



2.0757
2.23790uris LU DOTH:IEEQ UE

G RUYE RE (PETIT FORMAT)

jeu de coordination
de 2 a 4 joueurs

a partir de 4 ans

80 cm de hauteur

En tirant sur les deux cordes,
tentez de faire monter une
bille a travers une zone a
trous.

Possibilité de jouer a 4
joueurs en mode coopératif.



1.1373

GUILLAUME TELL

jeu de d’adresse
1 joueur et +
a partir de 6 ans

Visez la boule rouge avec
les fléchettes a ventouse et
faites la rentrer dans le trou
pour marquer un maximum
de points.

LV DOTHIEEQ VE



HAPPY FARM

jeu de parcours
de 2 a 4 joueurs
a partir de 4 ans

A travers ce jeu, les enfants
vont devoir acquérir des
animaux et les échanger
pour dautres. Il va falloir
choisir les bons animaux et
bien compter pour atteindre
le but ultime : U"échange
stratégique pour obtenir un
tracteur et ainsi remporter
le jeu !

LU DOTHEE?Q UE




1.1288

JEU A BASCULE

jeu d’équilibre
de 1 a 6 joueurs
a partir de 5 ans

Ajoutez le nombre de cylindres
de couleur indiqués par le dé sans
rompre l'équilibre du disque.

LU DOTH|EEQ VE



2.2121

JEU DE CORNHOLE

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 4 ans

Découvrez le jeu de cornhole et développez votre adresse en
vous amusant en duel ou en équipe.

Si un pochon arrive sur la planche, il rapporte 1 point, s’il
parvient a rentrer dans le trou, il en rapporte 3. L'objectif est
d’étre le premier a marquer 21 points avec 2 points d’écart.

LU DOTH|EEQUE




LV DOTHIEEQ VE

. m=ENEN  JEU DE GOLF ET BOWLING

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 4 ans

Une piste de 2m50 pour deux
jeux en un. Le golf ou il faut
lancer la boule dans le trou
avec une canne de golf en
jouant le moins de coups
possibles et le bowling ou il
faut lancer ses 2 boules et
faire tomber le maximum de
quilles.



1.0932

JEU DE LA GRENOUILLE

jeu d’adresse
2 joueurs ou +
a partir de 4 ans

Individuellement ou en
équipe, lancez les 8
palets a la suite, puis
cumulez le nombre de
points obtenus. Celui qui
a le plus gros score a
gagne.

LV DOTH|EEQUE




2.2240

JEU DE LA MEULE

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 7 ans

Le jeu de lancé par
excellence ou vous pourrez
imposer des challenges.

On se prend vite au jeu et
on en redemande !

LU DOTHEE?Q UE



JEU DE LOTO GEANT

jeu de hasard
de 2 joueurs et +
a partir de 5 ans

Un jeu qui mettra de ’ambiance
et que tout le monde connait.
Une personne tourne la roue qui
sort, au hasard, une Dboule
numerotée. Si l'un des joueurs a
ce numeéro sur sa carte, il place
un jeton dessus.

Le premier a avoir entierement
rempli un carton a gagnée.

LU DOTHEE?Q UE




1.1416

JEU DES BATONNETS GEANTS

jeu de stratégie
2 joueurs
a partir de 5 ans

Chacun leur tour, les joueurs
choisissent de retirer 1, 2, ou 3
batonnets mais il ne faut pas
étre celui qui retirera le dernier
pour gagner.

LU DOTH|EEQ VE



JEU DU DOUBLE CROCHET

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 5 ans

Duel au sommet avec ce jeu
qui permet de marquer un
point a chaque fois que ’on
accroche son anneau. Les
parties sont rapides et il y a
différentes facons de jouer.

LU DOTHIEEQ VE




1.1289

JEU DU MARTEAU

jeu d’adresse
4 joueurs
a partir de 6 ans

Jeu qui convient aux
joueurs bricoleurs ou non !
Chaque joueur doit
défendre son camp et
encaisser le moins possible
de buts a [aide d’un
marteau.

LV DOTHlEEQUE




KAPLA PACK 1000

jeu de construction
1 joueur et +
a partir de 3 ans

Les planchettes en bois
de Kapla sont un grand
classique des jeux de
construction.

Avec ce coffre, vous
passerez des heures a
élaborer de multiples
constructions en suivant
votre imagination.

LU DOTHEE?Q UE
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1.1295

KU BBOLI NO (WEYKICK PETIT FORMAT)

jeu d’adresse
2 joueurs
a partir de 6 ans

LU DOTHEEEQ UE

A l’aide de la catapulte,
vous devez renverser tous
les chevaliers adverses
puis, en dernier, le roi.



1.1366

LABY TOUPIES

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 6 ans

Faites tourner les
toupies depuis la zone de
lancement et dirigez les
dans les trous a points en
soulevant la base du
plateau pour qu’elles
évitent les obstacles.

LU DOTH|EEQUE



2.1887

LA MARINA

jeu coopératif
de 2 a 6 joueurs
a partir de 6 ans

Nettoyez tous ensemble la mer
en repéchant les déchets se
trouvant au fond de Ueau
avant quil ny ait plus de
pOoissons.

LU DOTHEE?QUE



1.1374

LANCER DE TAC

jeu d’adresse
2 joueurs ou +
a partir de 6 ans

Les joueurs lancent les
balles Tac pour qu'elles
senroulent autour des
barreaux de ’échelle.

Le premier a obtenir 21
points a gagné.

A chacun de trouver son , —
propre style de lancer. |

LUDOTHEQUE




LU DOTHIEEQUE

jeu de hasard
de 2 joueurs a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Fouillez le coffre du capitaine et placez des poids au
bout la planche de vos adversaires pour les faire tomber.
Mais attention a ne pas prendre trop de risques car a
chaque faux pas, vous avancez dune case sur votre
propre planche !



2.1130

LE REVEIL
DES PAPILLONS

jeu coopératif
de 2 a 12 joueurs
a partir de 4 ans

Jouez tous ensemble
pour sauver les papillons
avant que les rayons du
soleil ne disparaissent et
laissent place a [’orage.

LU DOTHIEEQ VE



0.1714

LOTO ENCASTRABLE

jeu sensoriel et d’observation
de 2 a 6 joueurs
a partir de 3 ans

Six variantes de jeux avec ce
loto des formes et des
couleurs adaptable a tout
public et ou le vainqueur est
le premier qui a rempli sa
carte de loto.

LU DOTHIEEQ VE




2.1199

LYNX GEANT

jeu d’observation de rapidité
de 1 a 6 joueurs
a partir de 3 ans

Soyez le plus rapide a
retrouver limage proposée
par le meneur de jeu sur le
plateau géant.

Le premier joueur a trouver
dix images remporte la
partie.

LU DOTH|EEQUE




2.1886

MEMORY BILLES

jeu de mémoire
2 joueurs
a partir de 6 ans

Comme dans Fort Boyard,
soyez le premier a reproduire
l'alignement des Dbilles de
différentes couleurs qui a été
réalis€ au centre par le
maitre du jeu. Votre mémoire
sera mise a rude épreuve.

LU DOTHlEEQ VE



LU DOTHIEEQUE

MIKADO GEANT

jeu d’adresse et de coordination
2 joueurs et +
a partir de 5 ans

Redécouvrez ce jeu
ancestral avec des
batons géants qu’il
faut retirer un a un,
sans faire tomber les
autres.



2.2241

MINI GOLF GEANT

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 6 ans

Un mini golf adapté au jeu
en extérieur ou en intérieur.
Visez les trous en un
minimum de coups pour
gagner.

LU DOTHIEEQ VE




MONTAGNE A VACHES

jeu d’adresse
2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Empilez les formes sur
la montagne. Celui qui
les fait tomber a
perdu la partie.

LV DOTHIEEQ VE



1.1293

MONTAGNE A VRAIES VACHES

Jeu d’adresse
2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Développez votre sens de
l’équilibre en empilant les vaches
sur la montagne sans les faire
tomber. Le dé vous oblige parfois a
positionner la vache dans un sens
précis.

Une regle simple pour un jeu
vachement drole !

LU DOTHlEEQ VE



PALET BRETON

jeu d’adresse
2 a 6 joueurs
a partir de 5 ans

«f‘ 3;/ -
e -~

- \

Lancez les palets sur la planche et rapprochez-vous
au plus pres du petit palet pour marquer des points.
Un jeu traditionnel tres convivial.

LV DOTHIEEQ VE




LU DOTHIEEQ VE

PALETTO GEANT

jeu d’association
2 a 4 joueurs
a partir de 4 ans

A votre tour, prélevez le pion de la couleur indiquée
par le dé. S’il n’y a plus cette couleur sur le plateau,
piquez le chez un de vos adversaires. Celui qui
collecte 6 pions d’une méme couleur a gagné.



PARACHUTE

jeu coopératif
10 joueurs et +
a partir de 3 ans

Le parachute est un véritable
outil qui permet de mettre en
place une multitude de jeux
coopératifs.

Ainsi les enfants développent
leur esprit d’équipe, leur
coordination ainsi que le sens
du rythme.

LV DOTHIE%Q VE



1.1290

PASS PASS GEANT

jeu de coordination et de rapidité
2 joueurs
a partir de 5 ans

Serez-vous le plus rapide
a reproduire la grille du
modele ?

Mais attention, ce n’est
pas si simple, car on ne
peut atteindre les boules
que par les trous qui se
trouvent en dessous du
plateau.

LU DOTHIEEQ VE




1.1208

PASSE POULES

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 5 ans

Lancez les sacs de sable dans les

trous a points. Celui qui a le
plus gros score a gagne.

LU DOTHIEEQ VE




1.1164

Envoyez, a ’aide de
l’élastique et le plus
rapidement possible,
les palets dans le
camp adverse en les
faisant passer par la
petite porte centrale.

LU DOTHIEEQ VE

PASSE TRAPPES

jeu d’adresse
2 joueurs
a partir de 4 ans

QA b, gl



LV DOTHIEEQ VE

PECHE AUX BOULES

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Péchez les 8 billes de
votre couleur avec la
perche flexible tout en
essayant dempécher
les autres joueurs d'en
faire autant.

Rigolade assurée !



1.1365

PECHE EN BOIS

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Découvrez une péche aux
canards pour les petits comme
pour les grands.

Organisez des concours ou il faut
récupérer le plus rapidement
possible les 6 cylindres de sa
couleur avec la canne a péche.

LV DOTHIEEQ VE




1.1292

PECHE GROS POISSONS

jeu d’adresse
1 a 4 joueurs
a partir de 3 ans

Attrapez les poissons de
votre couleur a ’aide d’une
grande canne a péche.

LV DOTHIEEQ VE



1.1263

1.1345

PECHE MAGNETIQUE

jeu d’adresse
1 a 4 joueurs
a partir de 3 ans

Attrapez les poissons a
'aide des cannes a péche
magnétiques a moulinet.
Variantes du jeu possibles
pour jouer avec les
couleurs ou les points.

LV DOTHIEEQ VE




2.1456

PICOJEU GEANT

jeu de stratégie
2 joueurs
a partir de 7 ans

Un jeu original ou il faudra
étre le plus astucieux pour
reporter la partie.
Plusieurs variantes du jeu
sont possibles.

LV DOTHIEEQ VE




1.1493

PINCES JAPONAISES

jeu d’adresse et de coordination
de 1 a 6 joueurs
a partir de 6 ans

Grace aux pinces en bois
triez et déplacez les pieces
de différentes formes et
couleurs. Pour les plus
habiles, on se passe les
objets entre joueurs !

LUDOTHEQUE




1.1242

PISTE CIBLE

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 4 ans

Faites glisser les palets et
visez le centre de la cible

pour cumuler un maximum
de points.

LUDOTHEQUE




1.1294

POMELA

jeu coopératif
2 joueurs
a partir de 4 ans

Dans ce jeu, il faut s'entraider pour
cueillir des pommes au moyen de
demi-cuilleres en bois en un temps
donné.

LU DOTHIEEQ VE




LV DOTHlEEQUE

POMMIER

jeux d’adresse
1 joueur et +
a partir de 5 ans

Faites tomber toutes les
pommes de Larbre en
les visant habilement
avec des balles.



LV DOTH|EEQUE

POWER BALL

jeu d’adresse
de 2 a 6 joueurs
a partir de 5 ans

Chaque joueur fait glisser une bille sur
sa rampe pour essayer de [’envoyer dans
le but de l'équipe adverse.



1.1184

PUCKASI

jeu d’adresse
2 joueurs et +
a partir de 5 ans

LU DOTHEE?QUE

Chaque joueur fait glisser
les palets en direction
des casiers a points afin
de marquer le plus gros
score en une manche.



1.1211

PUISSANCE 4 BOIS

jeu de stratégie
2 joueurs
a partir de 7 ans

Les enfants comme les adultes seront
surpris de redécouvrir leur jeu favori en
format géant ou le premier a aligner 4
palets gagnera la partie.

LV DOTHIEEQ VE



1.0931
1.1395

PUISSANCE 4 (PLASTIQUE)

jeu de stratégie
2 joueurs
a partir de 7 ans

Alignez le premier 4 pions de la méme
couleur horizontalement, verticalement
ou en diagonale avant votre adversaire et
remportez la partie.

LUDOTHEQUE




2.1963

PUSH

]

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 6 ans

LU DOTHIEEQ VE

Serez-vous le plus habile
pour « propulser » les
pions dans les trous
depuis votre camp ? Plus
le trou est éloigné, plus
vous gagnez des points.



2.0755 Wﬂ%

QUARTO GEANT

jeu de réflexion
2 joueurs
a partir de 7 ans

Alignez 4 pieces ayant
au moins un caractére
commun.

L'originalité de ce jeu
est que lon donne a
son adversaire la piece
qu'il doit jouer !




QUILLES ANIMAUX EN TISSU

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 3 ans

Ces grandes quilles en
forme de peluches géantes
de 60 cm constituent un
extraordinaire exercice de
lancer pour les tout-petits.

LV DOTHIEEQ VE




1.0653

QUILLES EN BOIS

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 4 ans

LUDOTHEQUE

Dirigez la rampe afin de faire
tomber le maximum de quilles.




QUILLES FINLANDAISES

jeu d’adresse
de 2 a 6 joueurs
a partir de 8 ans

Lancez le baton « lanceur » pour faire
tomber les quilles. Le joueur ou l’équipe
totalisant exactement 50 points gagne la
partie.

LV DOTHIEEQ VE
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RAPIDO

jeu d’adresse
2 joueurs
a partir de 6 ans

Une autre version du
Baby-Foot qui consiste
a mettre des buts chez
'adversaire en frappant
la  boule avec |les
poignées suspendues.



LV DOTH|EEQUE

RINGO BINGO

jeux d’adresse
1 joueur et +
a partir de 4 ans

Lancez le maximum
d’anneaux sur les piques.
Vous pouvez corser le jeu

en vous efforcant de
respecter les couleurs.




LU DOTH|EEQUE

ROLL UP

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 6 ans

En 3 essais, vous devrez faire
preuve d'habilité, en écartant
délicatement les deux tiges,
afin d’amener la boule jusqu’a
un des trous qui rapporte un
maximum de points.



2.1455

SALADE DE FRUITS

jeu de parcours
de 2 a 6 joueurs
a partir de 3 ans

Chaque joueur choisit une couleur
sur le plateau de jeu. Il devra
amener son pion dans le panier
correspondant a cette couleur le
premier en faisant tourner la fleche
et en se déplacant suivant le fruit
indiqué. Jeu original et facile a
jouer.

LU DOTH|EEQ VE




0.1516
0.1598

SKIS DE COORDINATION

jeu de coordination
2 a 4 joueurs (2 paires)
a partir de 5 ans

Les  joueurs  doivent
avancer ensemble sur ces
droles de skis en bois a
utiliser en intérieur ou en
plein air. Un jeu amusant
qui nécessite une bonne
communication entre les
joueurs. Impossible de
garder son sérieux !

LU DOTH|EEQUE



1.1415

SPIRAL BILLARD BORDELAIS

jeu d’adresse
1 a 6 joueurs
a partir de 5 ans

Les joueurs lancent les 6
billes chacun leur tour.
Le premier a 500 points
remporte la partie.

LU DOTHIEEQ VE



1.1185
1.1436

SPIROBILLE

jeu de coordination
de 2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Spirobille est une sorte de
flipper, modulable pour 2 ou 4
joueurs, ou il faut empécher
la bille d'entrer dans son but.

LV DOTHIEEQ VE




1.1368

STAND DE TIR A L'ARBALETE

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 6 ans

A lVaide de [’arbalete,
utilisant des fléchettes a
ventouse, visez le maximum
de points.

LV DOTHIEEQ VE
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SUSPENS GEANT

jeux d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Attrapez une boule de
votre couleur avec votre
batonnet et posez la sur
les boules suspendues au
centre du jeu sans faire
tomber les autres boules !
Un jeu d'adresse convivial
qui demande calme et
concentration.



TABLE A GLISSER 2 JOUEURS

jeu d’adresse
2 joueurs
a partir de 5 ans

A laide de |la
manette, chacun des
joueurs propulse le
palet dans le but
adverse. Le premier
qui marque 10 points
remporte la partie.

LU DOTHEEQUE



1.1496

TABLE A GLISSER 4 JOUEURS

jeu d’adresse
de 2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Le célebre jeu de la table a glisser
version 4 joueurs. On multiplie les
plaisirs et les fous rires !
Possibilité de la convertir pour 2
joueurs seulement.

LU DOTHEEQ UE



2.1282

TASSO

jeu d’adresse et de stratégie
de 2 a 6 joueurs
a partir de 7 ans

Posez votre batonnet par-dessus
deux autres et rejouez. Mais si
vous les faites bouger, vous
récupérez votre Tasso et allégez
votre voisin d'un des siens.

Votre objectif est de tous les
placer avant vos adversaires.

LV DOTHIEEQ VE



1.1016
1.1067

TIR A LA POULE

jeu d’adresse
1 joueur et +
a partir de 5 ans

Visez la cible rouge avec les
balles pour faire tomber un
maximum d’ceufs dans le panier.

LV DOTHIEEQ VE




1.1065
1.1299

TRAPENUM

jeu sensoriel
1 joueur et +
a partir de 6 ans

Trapenum fait appel a vos sens
tactiles. Reconstituez le plus de
paires d'objets, uniquement au
toucher, grace aux indications
des cartes.

LV DOTH|EEQ VE



2.1195

TRIDOMINOS GEANTS

jeu d’observation et de réflexion
de 2 a 4 joueurs
a partir de 7 ans

Posez vos tridominos en bois en
respectant le nombre de points
colorés. Vous devez avoir au moins
un coté similaire avec un triangle
déja posé. En réussissant a poser
votre piece avec 2 ou 3 cotés qui
se touchent, vous cumulez encore
plus de points.

LUDOTHEQUE




2.1059 LU DOTHIEQUE

VERGER GEANT

jeu coopératif
1 a 8 joueurs
a partir de 3 ans

Un jeu de coopération
simple ou les enfants
sont amenés a s'entraider
pour récolter les fruits au
plus vite et gagner tous
ensemble  contre le
corbeau.




1.1372

VISE CATAPULTE

jeu de lancer
1 joueur et +
a partir de 4 ans

LU DOTHIEEQ VE

Chaque joueur dispose
de trois balles a lancer
dans le centre de la
cible pour actionner la
catapulte.



1.1187

WEYKICK (GRAND FORMAT SUR PIEDS)

jeu de coordination
de 2 a 4 joueurs
a partir de 5 ans

Jeu d'adresse inspiré du foot.
Le socle des joueurs est
aimanté et ils sont controlés
par des manettes situées
sous le plateau.

A vous de marquer le plus de
buts !

LU DOTHIEEQ VE



COMPLEMENT

JEUX PLEIN AIR
ET JEUX XL

Jeux a 2€




Tarif location jeux plein air et jeux XL

NOM DU JEU NUMERO  PRIX [l NOM DU JEU NUMERO  PRIX
AQUAPLAY 602 0.0630 2€ MIKADO GEANTS

ARBOS 1.1302 2€ MINI BILLARD AMERICAIN 1.0376 2€
BABY FOOT DE TABLE 1.1613 2€ MULTIPLAY VIKING TOYS 1.1259 2€
BALLA BALLA 1.1240 2€ PECHE AUX CANARDS 1.1193 2€
BASCURO 1.1260 2€ PECHE AUX CANARDS MAGIQUE 1.1520 2€
BATONS DE VIKING 11301 | 2¢ PINBALL FLIPPER SPACE 11611 | 2€
O HODTo): 20094 | 2€ 1 |PISCINE A BALLES 01763 | 2€
CIBLE PICOTS CANAVERAL L1651 | 2€ | IPLANCHE A FLECHETTES MAGNETIQUES 11438 | 2¢€
CIBLE SCRATCH 1.1231 2€ POOLGOLF 11636 Y
COURSE A L GEUF 11376 2€ QUEEN CARROMS 1.0574 2€
DAMES CHINOISES GEANTES 2.0904 2€ SAUTE GRENOUILE | 70970 Y
E:;E:JORLSNA ;ggz; i z STABIBALL 1.0172 2€
FLIPPER EN BOIS 1.1245 2€ iﬁg: gﬁtt ii;i ; :
FLIPPER FOOT 1.1064 2€

U DE BINGO 55079 e STABIBALL PETIT 1.1482 2€
JEU DE FLECHETTES MAGNETIQUES ROBOTS | 1.1654 2€ STABIBALL PETIT 11483 2€
\EU DE HOCKEY 11381 € TABLE FOOTBALL 1.1386 2€
JEU DE QUILLES NORDIQUE 22219 | 2€ | [TAPISDEJEUDELOIE 2.1057 | 2¢€
JEU DES VIKINGS KUBB 11264 Y TAPIS DE JEU DES ACROBATES 2.2074 2€
JEU DU CROQUET 10622 T TAPIS ECHELLES ET SERPENTS 2.1134 2€
KIT ARCHERY 11413 € TIR AUX BOUTEILLES 1.1333 2€
LABYRINTHE GEANT 1.1186 2€ TOUR GRIMPANTE 1.1375 2€
LE DAVY 2.1127 2€ TWISTER

LES CHENILLES 2.1275 2€ XO EN BOIS

[ Jeux non réservables;

]

LU DOTHEEQ UE




. 4
, ) 0.0630
Jouet de mise en scene

1 joueuret +
a partirde 3 ans

AQUAPLAY 602

Circuit de jeu d'eau pour
bateaux et voitures a
construire soi-méme.
Facile a monter et a
transporter dans sa boite
pliable.

LU DOTHEEQUE
A




4
1.1302
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde 6 ans

ARBOS

Arbos est un jeu d’habileté et
d'équilibre  reproduisant la
croissance d'un arbre. Chacun,
a tour de réle, ajoute une a la
construction, qui se révélera
de plus en plus instable et
fragile.

Il faut étre le premier a se
débarrasser de ses pieces.
Mais il est trés facile d'adapter
ce jeu en mode coopératif.

- v
LUDOTHEEQUE C
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Y
1.1613
Jeu d’adresse

de 2 a 4 joueurs
a partirde 6 ans

BABY FOOT DE TABLE

Rien de mieux qu'un mini baby-foot
pour faire sourire votre enfant et
toute la famille, il est facile a
transporter (70 cm de long).

LU DOTHEEQUE
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1.1240
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde 5 ans

BALLA BALLA

Le premier joueur qui fait
passer toutes ses balles
dans les trous sans faire
sonner les cloches a
gagné.

LUDOTHEQUE




N
1.1260
Jeu d’adresse coopératif

2 joueurs
a partirde 5 ans

BASCULO

Sur ce plateau instable,
une coopération parfaite
entre les deux joueurs
permettra de faire arriver
les boules aux quatre
coins du jeu.

Lu DOTHEE?QUE
A
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1.1301
Jeu d’adresse

de 2 a 4 joueurs
a partirde 6 ans

BATONS DE VIKING

Attachez la corde autour
de votre taille et, en vous
coordonnant avec votre
coéquipier, enroulez le fil
sur lequel pend la bille,
sans le toucher, plus vite
que vos adversaires.

Un bon moment de
rigolade en perspective...
Contient deux batons.

LV DOTHIEEQ VE
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2.0094

BOULODROME

Jeu d’adresse
2 a 4 joueurs
a partirde 4 ans

A tour de role, chaque
joueur doit mettre sa boule
le trou de sa couleur en
balancant doucement le
disque. Si elle tombe dans le
trou d’un adversaire, celui-ci
gagne 1 point.

Le premier qui met ses 4
boules dans les trous de sa
couleur a gagné.

Lu DOTHEE?Q UE
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1.1231
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde 5 ans

CIBLE SCRATCH

Cible a accrocher a utiliser
avec ses balles auto-
agrippantes.

Visez les emplacements
avec les meilleurs points
pour étre le vainqueur.

ldéal en plein air, pour un
anniversaire...

LU DOTHEE?Q VE
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1.1376
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde 4 ans

COURSE A L’OEUF
&
¢ 9

Réalisez un parcours plus
ou moins long sans faire
tomber I'ceuf au sol, sous
peine de recommencer
depuis le départ et soyez-
le premier a l'arrivée.

Rigolades garanties !
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. 2.0904
Jeu de stratégie

de 2 a 6 joueurs
a partirde 7 ans

DAMES CHINOISES GEANTES

Les 6 pions de méme
couleur de chaque
joueur sont disposés
aux extrémités d'une
étoile a six branches.

Le vainqueur est le
premier  joueur a
amener la totalité de
ses pions dans la zone
e < opposée a sa zone de
D . départ.

LUDOTHE—QUE
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1.0687
Jeu d’adresse

1joueuret+
a partirde 7 ans

DIABOLO

Ces diabolos adaptés
aux jongleurs novices,
permettent de faire de
beaux lancers et
d'apprendre a réaliser
ses premieres figures.

Lu DOTHtE?.Q UE
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Jeu de stratégie

2 joueurs
a partirde 7 ans

FANORONA

Laissez vous séduire par ce jeu
de réflexion et de stratégie trés
ancien, originaire de Madagascar.
Soit on pousse, en avancant une
bille, ou on “aspire”, en reculant une
_ bille, afin d'éjecter les billes
, adverses se trouvant dans |'axe du
> mouvement.
Le joueur qui a éliminé tous les
pions adverses a gagné !

LUDOTHE—QUE
A
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1.1245
Jeu d’adresse

1 joueuret +
a partirde 4 ans

FLIPPER EN BOIS

Beau jeu d'adresse en bois.
Comme au flipper classique,
un lanceur vous permet de
lancer la balle, et apres a vous
les « manettes » !

; T =)
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1.1064
Jeu d’adresse

2 joueurs
a partirde S ans

FLIPPER FOOT

Ce modele, mélange de
foot et de flipper, vous
permettra de jouer a la
maison !

Compact et léger, il se
pose sur une table.

La taille est réduite, mais
le plaisir reste le méme.
Ambiance garantie !

Lu DOTHEE?Q UE
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2.2079
Jeu de hasard

2 joueurs et +
a partirde 5 ans

JEU DE BINGO

Un jeu qui mettra de
I'ambiance et que tout le
monde  connait.  Une
personne tourne la roue
qui sort, au hasard, une
boule numérotée. Si l'un
des joueurs a ce numeéro
sur sa carte, il place un
jeton dessus.

Le premier a avoir ses
jetons alignés sur une
méme ligne, une méme
colonne ou une méme
Te diagonale a gagné.

LV DOTHIEEQ VE
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1.1654
Jeu d’adresse

2 joueurs et +

spartrde 4 ans JEU DE FLECHETTES
MAGNETIQUES ROBOTS

Ce jeu de fléchettes
magnétiques a suspendre
est inspiré par les robots !
La planche est imprimée
des deux cotés pour offrir
une double dimension de
jeu, destinée a divertir
autant les grands que les
petits.

LU DOTHEE?Q VE
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1.1381
Jeu d’adresse

2 joueurs
a partirde S ans

JEU DE HOCKEY

Les amateurs de hockey
sur glace vont se régaler
avec ce petit jeu en bois
original.

Les joueurs guident les
hockeyeurs avec une
poignée aimantée sous la
surface de jeu.

Lu DOTHEE?Q UE
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Jeu d’adresse

2 a 6 joueurs
a partirde 8 ans

JEU DE QUILLES NORDIQUE

Le principe du jeu est de faire 7 8 9 10 I
tomber les quilles a I'aide d'un 6 2 3. 4 5 ,2
lanceur en bois. Les quilles 1 :

sont marquées de 1 a 12. La \ ‘
premiere équipe arrivant a
totaliser exactement 50 points (
gagne la partie.

LU DOTHEE?Q VE
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. 1.1264
Jeu de stratégie

2 joueurs et +
a partirde 7 ans

JEU DES VIKINGS KUBB

Jouez aux échecs
comme les Vikings !

Ce jeu de plein-air est
un treés ancien jeu de
stratégie ou  deux
équipes  s'affrontent.
Le but du jeu est de
renverser des blocs en
bois en lancant des
batons.

. /
£
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1.0622

JEU DU CROQUET

Jeu d’adresse
de 2 a 6 joueurs
a partirde S ans

Les joueurs doivent faire
passer leur balle sous
les arceaux et finir le
parcours en un minimum
de coups. Il leur faudra
donc une bonne dose
adresse et de précision
dans leurs gestes.

Lu DOTHEE?Q UE
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1.1413
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde 7 ans

KIT ARCHERY

Vous souhaitez passer un
bon moment en famille ?
Ce kit portable comprend
un arc, quatre fleches a
ventouse et une cible pour
VOous permettre de
découvrir et partager le tir
a l'arc de loisir en toute
sécurité.

LU DOTHEEQUE
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1.1186
Jeu d’adresse

2 ou 4 joueurs
a partirde 5 ans

LABYRINTHE GEANT

Un labyrinthe en bois
concu pour 2 ou 4
joueurs.

Déplacez ensemble Ia
bille en coordonnant
VoS mouvements...

Un jeu d'adresse et de
coordination pour les
enfants et les adultes.

LUDOTHEQUE




Jeu de hasard

- 4
2.1127
de 2 a 6 joueurs

a partirde 3 ans

LE DAVY

Déplacez votre pion dans la
direction indiquée par le dé. Le
premier des joueurs qui aura
placé son pion au sommet du
mat sera déclaré vainqueur.
Peut se jouer individuellement
ou en équipe.

LV DOTHIEEQ VE
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2.1275
Jeu de hasard

de 2 a 4 joueurs
a partirde 3 ans

LES CHENILLES

Les chenilles ont perdu la
téte... Pour les aider, il faut
faire progresser leurs corps
sur le parcours pour les
reconstituer correctement au
centre du tapis.

Plusieurs variantes de jeu
possibles.

-
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2.1126
Jeu d’adresse et de coordination

2 joueurs et +
a partirde 5 ans

MIKADO GEANTS

\
Voyez les choses en grand
' - avec ce Mikado geéant!
Redécouvrez un jeu
N ancestral, devenu un
rand classique, avec 41
~ g q

batons de 50 cm et
N DY profitez-en en famille ou
Y % R\ | entre amis, en plein air ou
S a l'intérieur pour passer un
bon moment de rigolade.

LU DOTHEEQUE
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1.0376
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde 7 ans

MINI BILLARD AMERICAIN

Découvrez le  billard
américain chez vous
grace a ce plateau de
billard de 1 metre de long,
pratique a transporter et a
poser sur une table.

LUDOTHEQUE
T A
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_ ) 1.1259
Jouet de mise en scéne

1 joueuret +

x MULTIPLAY
= VIKING TOYS

Ce jouet est a la fois un circuit fluvial, un garage et une plate-forme
de déchargement et héliport. Des heures a jouer dans l'eau en
perspective.

LU DOTHEEQUE
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1.1193
Jeu d’adresse

1a 3 joueurs
a partirde 3 ans

PECHE AUX CANARDS

T Apprenez a votre enfant les
— principes de la péche a la
ligne avec ce kit amusant
de péche aux canards.

LUDOTHE—QUE
AR
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1.1520
Jeu d’adresse

de 124 joueurs

PECHE AUX CANARDS
MAGIQUE

Le beau temps est de
retour... pars a la péche
aux canards avec tes amis
|

Grace a ce bassin
électronique les canards
tournent. Le premier a
pécher le plus de canards
ou a cumuler le plus de
points a gagné.

LUDOTHE—QUE
A




s partirde 4 ans PINBALL
FLIPPER SPACE

En route pour une odyssée
intergalactique a bord de ce
superbe flipper en bois au
style rétro.

Tirez sur les cibles et faites
tourner la téte des martiens
au coeur des planétes !

Lu DOTHtEEQ UE
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0.1763

Jeu d’éveil sensoriel
1joueuret +
Enfants entre 1 et 2 ans

PISCINE A BALLES

Piscine en mousse
avec balles souples
multicolores pour

les bébés.
Amusement
garanti !

Dimensions : 30cm de

haut, diameétre 90 cm

Lu DOTHEE?Q UE
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1.1438
Jeu d’adresse

2 joueurs et +

spade s PLANCHE A FLECHETTES
0 MAGNETIQUES

Parfait pour vous amusez
avec vos amis lors de
VoS réceptions, ce jeu de
flechettes magnétiques
deux en un a suspendre,
de 35cm, est un atout
indispensable.

|
\ )
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1.1636
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde S ans

POOLGOLF

Découvrez le mélange
ultime du billard et du golf
avec ce plateau mesurant
190 x 140 cm qui offre
une grande surface de jeu
pour des heures de plaisir.

On ne joue pas en chaussures
sur le plateau. Merci !

Lu DOTHtEEQ UE
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1.0574
Jeu d’adresse

2 ou 4 joueurs
a partirde 6 ans

QUEEN CARROMS

Queen Carroms est un jeu
de billard au bout des
doigts. Envoyez tous vos
pions de couleur dans les
trous placés aux quatre
coins du plateau a l'aide de
votre palet de tir. Tant que
VOUS parvenez a envoyer un
pion dans le trou, vous
rejouez!

LU DOTHEEQUE
A




de 2 a 4 joueurs
a partirde 4 ans

- 2 4
':
Jeu de hasard l i ,

- == SAUTE GRENOUILLE !

VB

Chaque joueur pioche un
baton du pot et fait avancer
sa grenouille de la longueur
du baton.

Le premier a franchir la
V& ligne d'arrivee a gagne.

LU DOTHEEQUE




Jeu d’équilibre
1 joueur
a partirde 6 ans

STABIBALL

Seul ou en duel, en
équilibre debout sur la
planche, il faut faire
arriver la boule au centre.

LUDOTHE—QUE
AR




4 1.1482
o 1.1483
Jeu d’équilibre

1 joueur
a partirde 3 ans

STABIBALL PETIT

Cette planche d'équilibre posséde différents niveaux de difficulté pour
des heures de plaisir.
Relevez le défi et déplacez la balle a travers la spirale.

LU Doi-HE.QUE
AN
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1.1386
Jeu d’adresse

de 2 a 4 joueurs
a partirde 6 ans

TABLE FOOTBALL

Passer un bon moment
entre amis autour de ce
babyfoot transportable
qui peut étre placé
partout grace a sa petite
taille (70 cm de long).

LU DOTHEEQUE
AR
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2.1057
Jeu de parcours

de 2 a 6 joueurs
a partirde 4 ans

TAPIS DE JEU DE L’OIE

Ce grand tapis de 1
metre par 1,50 metre
permet de jouer au
traditionnel jeu de
I'oie jusqu’a 6 joueurs.

ALY
LU DOTHEEQUE
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2.2074
Jeu d’adresse

2 a 4 joueurs

s parir e  ans TAPIS DE JEU DES
ACROBATES

Une version du jeu « Twister »
pour les plus petits avec un
tapis XL (1m20 x 1m50).

Trois dés qui désignent les
animaux, les couleurs et les
parties du corps. Possibilité de
I'adapter au niveau des
enfants.

Celui qui sera le plus habile et
équilibriste a tenir debout
sera le grand gagnant !

Lu DOTHEE?Q UE
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2.1134
Jeu de hasard

de 2 a 4 joueurs

3 partrde 4 ans TAPIS ECHELLES
ET SERPENTS

Faites tourner la fleche et
avancez du nombre de
cases indiquées.

Vous arrivez sur une
case avec une échelle
VOUS pouvez grimper, sur
une téte de serpent vous
redescendez.

Le premier arrivé sur la
case 100 a gagné.

LU DOTHEEQUE
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1.1333
Jeu d’adresse

2 joueurs et +
a partirde 7 ans

TIR AUX BOUTEILLES

Retrouvez l'ambiance chaleureuse
des fétes foraines grace a ce set de
tir casse-bouteilles composé d'une
carabine tirant des fléchettes a
ventouse et des bouteilles en 3
parties.

Lu DOTHEEEQ UE
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1.1375
Jeu d’adresse

2 joueurs
a partirde 5 ans

TOUR GRIMPANTE

Duel au sommet avec la tour
grimpante !

Chaque joueur lance le dé,
pioche dans la boite la forme
indiquée et construit sa
propre tour.

Le gagnant est celui qui a la
plus grande tour, mais
attention, si elle s’écroule, le
joueur est éliminé.

LUDOTHE—QUE
AR
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2.0734
Jeu d’adresse

2 a 4 joueurs
a partirde 6 ans

TWISTER

Qui ne se souvient pas
d'avoir joué a Twister
quand il était enfant.

Les joueurs doivent placer
leurs mains et leurs pieds
sur les couleurs indiquées.
Ceux qui perdent I'équilibre
sont disqualifiés et le
dernier qui reste sur le
tapis a gagné.

Lu DOTHtE?Q UE
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Jeu de stratégie

2 joueurs
a partirde 6 ans

XO EN BOIS

Redécouvrez le jeu
traditionnel de votre
enfance connu sous le
nom de Morpion, dans
sa version géante !

Le joueur qui aligne le
premier trois billes de sa
couleur a gagné!

LV DOTHE— QUE




] ludotheque.thionville@gmail.com

€==:= www. ludotheque-thionville.fr

£ Ludothéque de Thionville

HORAIRES D’OUVERTURE
mardi et vendredi : de 15h a 18h

mercredi et samedi : de 10h a 12h30 et de 14h30h a 18h
jeudi : de 10h a 12h

Ludotheque
5 Rue du Four Banal 57100 Thionville

09 81 94 32 35 ou 06 52 21 69 36
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